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27 E 28 settembre 

GIORNATE EUROPEE DEL PATRIMONIO

“Frequentando il passato: luoghi, cose, segni”
Il Museo Nazionale della Scienza e della Tecnologia partecipa alle giornate Europee del Patrimonio, istituite nel 1991 dal Consiglio d’Europa. Tema di quest’anno è “Frequentando il passato: luoghi, cose, segni”, titolo particolarmente adatto al Museo.

In occasione della giornata l’ingresso per tutto il pubblico sarà di 5 € invece di 7 €.

Un momento importante sarà la presentazione da parte della Provincia di Milano dei progetti per le società sportive minori. Al convegno “Sport di base in Provincia di Milano: dalle parole ai fatti” parteciperanno il presidente del Coni, Petrucci,  gli assessori allo sport della Regione, Domenico Pisani, e del comune Aldo Brandirali, il direttore del carcere di San Vittore, Pagano, Aldo Tavecchio, presidente della fondazione omonima e Bruno Pizzul giornalista sportivo

Di seguito il programma delle iniziative e delle attività in programma al Museo.

Matemilano – mostra interattiva realizzata dal Dipartimento di Matematica “F. Enriques” in cui il visitatore può avvicinarsi in modo piacevole alla più astratta tra le scienze, scoprirne le applicazioni nell’esperienza quotidiana e guardare con occhi nuovi Milano e il suo territorio. 

L’evoluzione della mappa di Milano nel tempo ha qualcosa a che fare con la matematica? Quali problemi “matematici” bisogna affrontare per cablare un quartiere della città? Come ha fatto Donato Bramante a dare l’illusione della profondità nel coro di Santa Maria presso San Satiro? Che cosa ha in comune il disegno di un tombino con il pavimento del Duomo? Si possono separare (senza tagliarli!) i tre anelli del nodo che compare nello stemma della famiglia Borromeo? Per scoprire le risposte basta venire a vedere la mostra. 

Sabato 27 e domenica 28

Laboratori aperti 

sabato dalle 14:00 fino alla chiusura del museo

domenica dalle 10:00 alle 13:00 e dalle 14:00 fino alla chiusura del museo

· Movimento

· Carta

· Metalli

· Ceramica

· Al di là degli oceani (prenotazione obbligatoria all’infopoint)

Eventi

	14:00
	La fusione del bronzo
	i.Lab Metalli

	14:30
	Visita guidata alle collezioni
	Ingresso

	15:00
	Origami
	i.Lab Carta

	15:30
	Visita guidata alle collezioni
	Ingresso

	16:00
	Gioielli
	i.Lab Metalli

	16:30
	Visita guidata alle collezioni
	Ingresso

	17:00
	Dall’argilla al vaso
	i.Lab Ceramica

	17:30
	Visita guidata alle collezioni
	Ingresso

	18:00
	Regina Margherita
	Ingresso 


GLI EVENTI, IL LORO VALORE E SIGNIFICATO

	LA FUSIONE DEL BRONZO

	

	UBICAZIONE
	Laboratorio Metalli
	DURATA
	30 minuti

	

	TIPOLOGIA
	Esperimenti da scienziato: Nei laboratori interattivi del Museo tutti possono trasformarsi in scienziati con l’aiuto degli animatori.  
	TARGET
	Da 5 anni in su

	
	
	
	

	SINTESI
	Dopo aver mostrato un filmato sulla fusione del bronzo (800°C / 1083°C) e sulla successiva produzione di un’ascia attraverso l’uso di uno stampo in nenfro, l’animatore procede alla fusione dello stagno (232°C) al fine di produrre un’ascia o una moneta.


	ORIGAMI

	

	UBICAZIONE
	Laboratorio Carta
	DURATA
	50 minuti

	

	TIPOLOGIA
	Costruendo si impara: Il leit motiv di questa tipologia di evento e la creazione degli oggetti-giocattolo scientifici, capaci non solo di incentivare la manualità ma anche di stimolare la logico-matematica e qualche riflessione sul mondo fenomenico e sulle leggi naturali.  


	TARGET
	Da 3 anni in su

	
	
	
	

	SINTESI
	Con l’aiuto dell’animatore, si creano delle figure artistiche e figure geometriche con tecnica origami. Alla fine dell’evento si consegna una scheda didattica e un coperchio modulari.


	GIOIELLI

	
	
	
	

	UBICAZIONE
	Laboratorio Metalli
	DURATA
	30 minuti

	

	TIPOLOGIA
	Costruendo si impara: Il leit motiv di questa tipologia di evento e la creazione degli oggetti-giocattolo scientifici, capaci non solo di incentivare la manualità ma anche di stimolare la logico-matematica e qualche riflessione sul mondo fenomenico e sulle leggi naturali.  


	TARGET
	Da 6 anni in su

	
	
	
	

	SINTESI
	Vengono costruiti anelli, braccialetti e ciondoli intrecciando semplicemente fili (per i più piccoli), lavorando fili e lastrine al laminatoio manuale, incidendo e sbalzando lastre tramite bulini e punzoni.


	DALL’ARGILLA AL VASO

	

	TIPOLOGIA
	Costruendo si impara: Il leit motiv di questa tipologia di evento e la creazione degli oggetti-giocattolo scientifici, capaci non solo di incentivare la manualità ma anche di stimolare la logico-matematica e qualche riflessione sul mondo fenomenico e sulle leggi naturali.  
	TARGET
	Da 3 anni in su

	
	
	
	

	UBICAZIONE
	Laboratorio Ceramica
	DURATA
	30 minuti

	
	
	
	

	SINTESI
	L’animatore, partendo dal tornio greco-romano e arrivando a quello elettrico, coinvolgerà il pubblico nella scoperta della tecnica utilizzata per produrre piatti, ciotole e vasi con questo particolare strumento di lavoro.


	REGINA MARGHERITA

	

	UBICAZIONE
	Ingresso
	DURATA
	30 minuti

	

	TIPOLOGIA
	Alla scoperta delle collezioni: In questo evento, la collezione storica è la protagonista.  Accompagnati da un animatore, bambini e adulti possono conoscere in dettaglio i più importanti reperti delle sezioni storiche del Museo
	TARGET
	Da 3 anni in su

	
	
	
	

	SINTESI
	Signore e signori, grandi e piccoli, vi presentiamo la Regina del Museo. Per sapere chi è e cosa fa, siete invitati a partecipare a questo simpatico evento.


19 settembre 2003

Museo Nazionale della Scienza e della Tecnologia

“Leonardo da Vinci”

Relazioni Esterne e Comunicazione

Mariacristina Lani

Telefono 02 48.555.441

Via San Vittore 21 – 20123 Milano

stampa@museoscienza.org
